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TOKAT iL MiLLi EGITIM MUDURLUGU

Milli Egitim Bakanimiz sayin Ziya SELCUK, nisan aymda yapilmasi planlanan ara tatilin 6ne
cekilmesi nedeniyle tatilin ilk haftasinda sizlerin evlerinizde dinlenmenizi tavsiye etmis, daha sonraki giin-
lerde ise egitim-Ogretim faaliyetlerine internet ve gorsel medya iizerinden devam edilecegini bildirmistir.
Yasanan gelismeler dogrultusunda gerek bakanligimiz gerekse Tokat Milli Egitim Miidiirliigli olarak bizler, siz
sevgili 6grencilerimizin egitim-6gretiminin aksamamasi i¢in her tiirlii tedbiri almig bulunmaktayiz. Bu amagla
sizlereokul oncesi, ilkokul, ortaokulveliseegitimkademelerineyonelik 60etkinlikve 60 eglencelioyundanolusan
egitim materyali hazirlamis bulunmaktayiz. Bu materyaller ¢esitli derslerdeki kazanimlarin pekistirilmesinde,
beceri ve yeteneklerinizin gelistirilmesinde sizlere yardimci olacaktir. Biitiin bu ¢aligmalardan en iyi bir sekilde
faydalanmanizi tavsiye eder, sizlerin, ailenizin ve milletimizin saglikli ve huzurlu giinler ge¢irmesini dilerim.

Murat KUCUKALI
Tokat il Milli Egitim Miidiirii



e. Okul Oncesi
ilkokul
Ortaokul-Lise

Kagida istediginiz bir seyi cizin. Kagidi, cizdiginiz tarafi gériinmeyecek sekilde katlayin
ya da arkasini ¢evirin. Cocugunuza giziminizle ilgili ipucu verin. Ornegin; hayvan mi, bitki mi,

yemek mi? Bilirse, cizme ve sorma sirasi ona gegsin.




e. Okul Oncesi
ilkokul
Ortaokul-Lise

\ KELIME TURETELIM

Sectiginiz sozciiklerin son harfleriyle baglayan yeni sozciikler tiireterek kelime tiiretme

oyunu oynayin. Ornegin: ugak>kiraz>zeytin>nergis>saklambag...
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k DiKKAT, DiKKAT!
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Bu oyunda amag ¢ocukla birlikte hikaye kurgulamaktir. Bunun i¢in oyunu oynaya-
cagimiz cocuktan ilk 6nce yer, zaman ve bir kahraman se¢mesi istenir. Cocuk “evde olsun”,
“gece, yaz, kis olsun”, “kahramani bir aslan olsun” diyebilir. Bundan sonra yetiskin bunlarin
icinde yer aldig1 bir hikaye baslatir. Cocuktan hikayeyi dikkatli bir sekilde takip etmesi is-
tenir. Hikayenin sonunda konunun icinden bazi sorular sorulacagi, dogru cevaplar vermesi
gerektigi soylenir. Yetiskin, ¢ocugun sectigi yer, zaman ve kahraman le birlikte hikayenin
girisini yapar. “Bir varmis bir yokmus mevsimlerden yazmis. Evde yasayan bir aslan varmis”
gibi. Daha sonra ¢ocuk hikayeyi devam ettirir. Zaman zaman yetiskin hikayeyi zenginlestire-
cek (hayvanlara, yerlere isim verdirerek, yeni kahramanlar, renkler ekleyerek) katilimlarda
bulunabilir. Belli bir yerden sonra hikaye sonlandirilir. Ve ¢ocuga hikaye ile ilgili sorular sor-
ulur. Mesel3; hikayede hayvanlar varsa onlarin sayisi, birden fazla gocuk varsa onlarin isim-
leri, kiyafet renkleri gibi sorular sorulabilir. Bu oyunla hayal giiciinii ve dikkati gelistirmek

hedeflenir.




e. Okul Oncesi
ilkokul
Ortaokul-Lise

\ ROPORTAJ VERIYORUM

27

Bir gazeteci oldugunuzu hayal edin. Cocugunuzla réportaj yapin. Ona “Bir giiniiniiz

nasil geger?”, “En sevdiginiz sarki nedir?” gibi sorular sorun. Daha sonra da o size sorular

sorsun.
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Okul Oncesi
ilkokul
Ortgokul

\ TUZ SERAMIiGi YAPIYORUM

— 27

Bir bardak tuz, iki bardak un, bir bardak suyu karistirip yogurun ve ¢ocugunuzla bir-

likte tuz seramigi yapin. Hamuru elinizle yassilastirarak lizerine bir yapragi bastirin. Yapragin

damarlarini hamur uizerinde goreceksiniz. Bu hamuru kurutup boyayabilirsiniz.




Okul Oncesi

\ KURBAGA SAHILDE

Yere genisce bir minder koyun. Orasi deniz olsun. Cocugunuz kurbaga gibi ziplasin.
Cocugunuza “Kurbaga sahilde!” dediginizde minderin disina, “Kurbaga denizde!” ded-

iginizde de minderin lizerine ziplamasini sdyleyin. Sasirmadan oyuna devam edebilen kisiyi

alkiglayin.




Ortaokul

Etkinlik
No.7

Elinize bir metre alin ve bulundugunuz odanin duvarlarini 6lgiip elde ettiginiz deger-
leri not edin. Pencereleri, kapilari ve esyalari da 6lgerek cocugunuzla birlikte evinizin bir

krokisini ¢ikarin.




® Okul Oncesi
ilkokul

Etkinlik
No.8

\ NESNELERIN GOLGESI

27

Oyuncaklarin golgelerini, 1sik kaynagi kullanarak(fener, tasinabilir lamba) biiyiik bir

beyaz kagit lizerine disliriin. Cocugunuzdan kalemle bu goélgelerin lizerinden gitmesini

isteyin. Sonra cizdigi sekli, istedigi gibi boyasin.




® Okul Oncesi
ilkokul

\ BOYLARIMIZI OLCELIM

27

Evinizin bir duvarina ya da kapiya, aile bireylerinin boy uzunluklarini yan yana ge-
lecek sekilde isaretleyin. Aradaki farklara dikkat ¢ekin. Ug ayda bir bu dl¢limleri tekrarlayin

ve ¢ocugunuzun boyunun uzama siirecini birlikte takip edin.
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® Okul Oncesi
ilkokul

RESMi TAMAMLA

Yer biiyikge bir kagit serin. Cocugunuzu ya da aile bireylerinden birini bu kagidin

lizerine yatirarak kenarlardan siluetini ¢izin. Ciziminizin detaylarini (sag, kas, goz, burun)

¢ocugunuzla ya da aile bireyleriyle tamamlayin.




® Okul Oncesi
ilkokul

\ KENDI BOYAMIZI URETELIM

— 27

Ailece bir doga yiiriiyiisiine cikin. Farkh renklerdeki agag ve gigcek yapraklarini topla-

yarak bir havanda iyice ezin. Elde ettiginiz dogal boyalarla yaptiginiz resimleri renklendirin.




Okul Oncesi

ilkokul

OYUNCAKCI

Oyuncaklari bir yere dizerek bir oyuncak diikkani olusturun. Oyuncaklarin lizerine fi-

yatlarini da yazin. Aile bireyleri miisteri, ¢gocugunuz ise diikkan sahibi olsun. Birlikte aligveris

oyunu oynayin.




® Okul Oncesi
ilkokul

BALONU DUSURME

Bir balonu sisirin ve ailece balon diisiirmemece oynayin. Balonu yere diisiirmemek
icin elinizle balona vurarak havada turun. Sonra sadece tek parmaginizi kullanarak bu oyunu
oynayin. Sonra kollarinizi kazaginizin igine sokun ve kollarinizi kullanmadan basinizla balo-

na vurarak oynamayi deneyin.
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® Okul Oncesi
ilkokul

Etkinlik
Nol4

Sokaktan topladiginiz taglarin iizerine sekiller ¢gizin(Ev, araba, kus, cicek...). Taslardan
li¢ tanesini segin. iginde segtiginiz bu ii¢ kelimenin gectigi bir hikdye anlatin. Hikdyenizi hay-

al giiciiniizle zenginlestirin.




® Okul Oncesi
ilkokul

Ailece “sabah sporu” yapin. Sirasiyla nefes alma hareketleri, bas, boyun, omuz, kol,

bel, bacaklar... Tim viicudunuzu ¢alistirin.




Okul Oncesi
ilkokul ‘

BAKLIYATLARLA RESIM
YAPALIM

Mutfaga girin, masanin lizerine fasulye, nohut taneleri, makarna, misir gibi iiriinler

dokiin. Cocugunuzla birlikte bu malzemeleri kullanarak masanin iizerinde sekiller veya res-

imler yapin.




® Okul Oncesi
ilkokul

Etkinlik
No.17

Cocugunuzun arkasina saklanabilecegi biiyiikliikte bir karton koli alin. Kolinin 6n
kismina ellerin gegebilecegi bir pencere agin. Kolinin arkasina saklanan ¢ocugunuz, ellerini

bu pencereden ¢ikarsin. Oniine koydugunuz nesneleri dokunarak tahmin etmesini saglayin.
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® Okul Oncesi
ilkokul

Etkinlik
No.18

Yere tebesirle bir daire ¢izin. Dairenin devamina kivrimli ve uzun bir yol yapin. Yol-
un sonuna bir gazoz kapagi koyun. Gazoz kapagina parmaginizla vurarak kapagi ilerletin.

Kapagi dairenin icine ilk ulagtiran oyunu kazanir.
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Ortaokul

Cocugunuzla karsi karsiya gelip karniniza bir top ya da balon koyarak aranizda bunu
sikistirin. Higbir yere tutunmadan ve diisiirmeden yiiriimeye ¢alisin. Bir baslangi¢ ve bitis

cizgisi belirlemek daha eglenceli olabilir.




® Okul Oncesi
ilkokul

Ailece disari ¢ikin. iki tane tas, bir kisa bir de uzun sopa bulun. Kisa sopayi taslarin
tizerine kopru gibi koyun. Uzun sopayla képriiniize vurun. Havalanmasini saglayarak “celik

¢omak” oynayin.
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® Okul Oncesi
ilkokul

SIRA SENDE

Kare bir ila¢ kutusunu renkli bir kagitla hediye paketi gibi kaplayin. Her yiizeye bir
etkinlik yazin. Ornegin; zipla, takla at, sarki sdyle, kahkaha at, kendi etrafinda on kere dén,
masal anlat gibi. Etkinlik kutusunu sirayla atin ve size denk gelen yonergeyi yapin. Birbirinizi

alkislayin.
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Okul Oncesi

ilkokul

o

’//

TAT, BiL!

Cocugunuzdan gozlerini kapamasini isteyip bu durumdayken ona limon, seker, tuz,

elma, liziim, salga gibi farkh tatlari tattirin. Aldigi tadin hangi besine ait oldugunu tahmin

etmesini isteyin.




® Okul Oncesi
ilkokul

ANAHTAR

Evinize bir miktar anahtar ve asma kilit alin. Kilitleri ve anahtarlan karistirin. Cocugunuz

hangi anahtar hangi kilide ait bulmaya g¢alissin ve kilitleri agmayi denesin.




® Okul Oncesi
ilkokul

EVET, HAYIR

Oyunculardan biri soru soran digeri de cevap veren kisi olur. Cevap veren oyuncunun
higbir soruya “EVET” ya da “HAYIR” seklinde cevap vermemesi gerekir. Ornegin, “Oku-
la gidiyor musun?” sorusuna “EVET” derse yanar. “Gidiyorum” demelidir. Karsi oyuncu

“Kag kardegsiniz? 3 kardessiniz degil mi?” gibi sasirtmali sorularla karsisindaki oyuncuya

“EVET-HAYIR” dedirtmeye ¢alisir. Oyunda amag dikkati ve hizli diisiinmeyi gelistirmektir.




® Okul Oncesi
ilkokul

o
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BESTAS

Bes tane tas yere dagitilir, icinden bir tane tas secilir. Tek el kullanilarak segilen tas

havaya atilir, tas yere diismeden diger taslar birer sayi artirilarak yerden toplanir. Havaya

attiginiz tas yere diiserse sira diger oyuncuya geger.




Okul Oncesi

ilkokul

\ DOGADAKi SESLER

Cocugunuzun oyuncak hayvanlarini bir posete koyun. Ondan sirasiyla posetten bir

hayvan ¢ekip adini séylemesini ve gikardigi sesi taklit etmesini isteyin. ikinci asamada,

secilen hayvana ait diger bilgileri de anlatmasini s6yleyebilirsiniz.




Okul Oncesi

ilkokul

Etkinlik
No.27

YAN YANA

Yan yana olan seyleri bulma oyunu oynayin. Evde, yolda, her yerde yan yana olan
neler var? Sirayla soyleyin. Agaclar, apartmanlar elimizdeki parmaklar... Bu, mekansal il-

iskilerin anlasilmasi, gézlem becerilerinin gelismesi icin etkili bir oyundur.
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® Okul Oncesi
ilkokul

Etkinlik
No.28

Haydi, diigiim atma ve ¢6zme zamani! Cocugunuzla evinizdeki bez, sal, kurdele, ip gibi
malzemeleri kullanarak sandalyenin ayagina ya da kapinin koluna diigiim atma ve ¢6zme

oyunu oynayin.




® Okul Oncesi
ilkokul

o

’//

Cocugunuzun oniine bes adet farkli esya koyun. Cocugunuzdan gozlerini kapatmasini

isteyin ve aralarindan birini ¢ikartin, ¢ikartiginiz esyayr tahmin etmesini soyleyin. Esya

sayisini oyun ilerledikge artirabilirsiniz.




® Okul Oncesi
ilkokul

\ KiL HAMURU YAPIYORUM

— 27

Cocugunuzla kil hamuru yapin. iki bardak kile, kontrollii olarak su ekleyin. Ele yapis-
mayacak kivamda yumusak bir hamur yogurun. Kil hamurunuz hazr. Bir heykeltras old-

ugunuzu diisiinerek kil hamuruna istediginiz sekli verin.
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e. Okul Oncesi
ilkokul
Ortaokul

Denge oyunu oynamaya var misiniz? Once tek ayak lizerinde bese kadar sayin. Daha
sonra tek ayak lizerinde oldugunuz yerde, li¢ kere ziplayin. Tek ayak lizerinde ziplayarak bir

odadan baska bir odaya gegin.




e. Okul Oncesi
ilkokul

MUTFAKTAKi BAHARATLARI
TANIYALIM

Cocugunuzla mutfaktaki baharatlari inceleyin. Farkli renk, koku, ve sekildeki baha-

ratlara dikkat ¢ekin. Bircogunun bitkilerden yapildigini anlatin. Baharatlari koklayarak hangi

baharat oldugunu ve nerelerde kullanilabilecegini soyleyin.




® Okul Oncesi
ilkokul

\ GUNUMUZU PLANLAYALIM

Bugiinii ¢ocugunuzla birlikte planlayin. Planlama yaparken akliniza gelen fikirleri

kagida yazip uygulayin. Bu durum, ¢ocugunuzda diizenli bir yagsam seklinin olusmasina kat-

kida bulunacaktir.




® Okul Oncesi
ilkokul

\ BALONU DUSURMEDEN

— 27

Balonu iki bacaginizin arasinda tutarak yiiriimeye ¢alisin. Cocugunuzun balonu tasirk-
en diisiirmemek igin cabalamasi ve yiiriirken dengesini saglamaya ¢alismasi, fiziksel gelisi-

mi agisindan 6nemlidir. Sizin igin ise ¢ok eglenceli olacaktr.
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® Okul Oncesi
ilkokul

TURKIYE HARITASINDA
SEHIRLERiI BULALIM

Tirkiye haritasini birlikte inceleyin ve harita lizerinde yer alan sehirleri gésterin. in-

celediginiz sehre ait 6zellikleri konusun. Ayni etkinligi diinya haritasi lizerinde de yapabilir-

siniz.




® Okul Oncesi
ilkokul

\; HAYVANLARIN YAVRULARI

— 27

Hayvanlarin yavrularini taniyor musunuz? Cocugunuza koyun, kegi, inek, at, ko-
pek,esek, kedi, tavuk, manda ve deve gibi hayvanlarin yavrularinin adlarinin ne oldugunu
sorun. Daha sonra bunlarin resimlerini buldugu dergi ve gazetelerden keserek bir albiim

olusturmasini isteyiniz. Boylece ¢ocuklarda hayvan sevgisinin asilanmasina ve el beceriler-

inin gelisimine katki saglanmasi amaglanmistir.




® Okul Oncesi
ilkokul

Etkinlik
No.37

Cocugunuzla birlikte “topag¢” yapin. Pet sise kapaginin ortasina bir delik agin. Sonra
kibrit ¢opliniin kahverengi kismini, alt tarafta olacak sekilde kapagin ortasindan gegirin.

Cocugunuzla birlikte yaptiginiz topaci dondiirmeye baslayin.
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® Okul Oncesi
ilkokul

Etkinlik
No.38

Bugiin evinizde kose kapmaca oynamaya ne dersiniz? Siz ebe olun, aile bireyleri
koselerde dursun ve size yakalanmadan diger koselere gegmeye ¢aligsinlar. Yakalanan ebe

olur ve oyun boyle devam eder.




® Okul Oncesi
ilkokul

Cocugunuzla “Olmasaydi” oyunu oynayin. “Yagmurlar olmasaydi...”, “Riizgar ol-

masaydi...”, “Agaclar olmasaydi...” ne olurdu, birlikte diistiniin.




® Okul Oncesi
ilkokul

Etkinlik
i .. No.40
BEDENIMIZI KULLANARAK

MUZiK YAPIYORUZ

Cocugunuzla birlikte bedeninizi kullanip gesitli sesler ¢ikararak miizik yapin. Ornegin;

alkislamak, elleri dizlere vurmak, ayaklari yere vurmak gibi. Her yeni harekete gecildiginde

onceki hareketi tekrarlamayi unutmayin.




® Okul Oncesi
ilkokul

/\/\/\C——

UCGEN AVI

27

ilk 6nce kagidin istiine bir siirii nokta konur. Sonrasinda ilk siray alan yarismaci iki
nokta arasina bir ¢izgi ¢gizer. Bu ¢izgi iki noktayi birlestirmeli ancak birgok noktanin iizerinden
gecmemelidir. Bu ¢izgiyi cizdikten sonra sira diger oyuncuya geger. Bu oyuncu da baska iki
nokta arasina ¢izgi cizer. Oyunda amag, karsi rakibe ¢izgi cizerek iliggen yaptirmadan li¢gen-
ler yapmaktir. Bu nedenle gizilen gizgilere dikkat edilmelidir. Bir sekilde oyunculardan biri

iki noktayi birlestirerek ilicgen elde ederse, liggenin icine adinin bas harfini yapar. Boylece

ticgenin kime ait oldugu belli olsun. Oyunda amag dikkati gelistirmektir.




® Okul Oncesi
ilkokul

HACI YATMAZ

Uzunca bir sopa ortaya dikilir. Oyunculardan biri sopayl havada durmasi icin tutar.
Oyuncular sopanin gevresinde halka seklinde dizilir. Herkese bir numara verilir. Ortadaki

oyuncu bir numara sdyleyerek sopayi birakir ve numarasi séylenen oyuncu sopayi yere diis-

meden yakalamaya ¢alisir. Oyunda amag¢ motor becerileri gelistirmektir.




® Okul Oncesi
ilkokul

/\/\/\C——

PAZARA GITTIiM

27

Oyuncular halka seklinde oturur. iglerinden biri oyunu “Pazara gittim ve ELMA al-
dim.” diyerek baslatir. Yanindaki oyuncu bir 6nceki oyuncunun ¢arsidan aldigi seyi aynen
soyler ve iizerine bir meyve-sebze daha ekler. Ornegin“ Pazara gittim ELMA, MUZ aldim”.
Ugilincii oyuncu da ikinci oyuncunun sdylediginin aynisini séyler ve bir meyve-sebze daha
ekler. Oyun bu sekilde her oyuncuda yeni bir meyve-sebze eklenerek devam eder. Alinan
meyve-sebzelerin sirasini karistiran ya da unutan oyuncu yanar ve oyundan g¢ikar. Diger-

leri en bastan baslayarak oyunun tekrar eder. Oyunda amag hafizayi ve kelime haznesini

gelistirmektir.




ilkokul
Ortaokul

Lise

M — — Etkinlik
No.44

iISIM-SEHIR

27

Sayfa enlemesine tutularak sirasi ile sayfanin iist tarafina iSiM-SEHIR-BITKi-HAYVAN-
ESYA-SANATCI-ULKE ve NOT yazilir. Yazilan her kelimeden sonra sayfanin altina kadar ¢iz-
gi gekilir. Oyunculardan biri, icinden biitiin alfabeyi saymaya baslar. “DUR” denildigi anda
hangi harfte kaldiysa onu yiiksek sesle séyler. Ornegin “M” Herkes “M” harfiyle baslayan
isim, sehir, bitki, hayvan, esya ve sanat¢i bulmaya calisir. ilk bitiren bitti deyip 20’ye kadar
sayar. 20 oldugunda herkes yazmayi birakir. Bulunamayan yerlere 0 puan verilir. Eger iki kisi
ayni seyi yazmissa onlar 5 puan alir. Birbirinden farkl olanlara da 10 puan verilir. Son oyun-

da biitiin puanlar toplanir. Oyunda amag hizh ve farkh diisiinme yetenegini gelistirmek,

genel kiiltliri arttirmaktir.




ilkokul
Ortaokul
Lise

Oyuncular halka halinde dizilirler. i¢lerinden biri “1” diye saymaya baslar, yanindaki
oyuncu “2”, onun yanindaki “3” seklinde saymaya devam ederler. 5’e gelen oyuncu “BOM”
der. Oyun kurali geregi 5 ve 10’un katlarinda BOM denir. Ornegin,“1-2-3-4-BOM-6-7-8-9-
BOM. “BOM” demek yerine sayisinin kendisini soyleyen oyuncu yanar ve oyundan ¢ikar.

Oyun 1’den baslayarak diger oyunlar arasinda devam eder. Dikkati gelistiren bir oyundur.




ilkokul
Ortaokul

Lise

M — Etkinlik
No.46

BENZETMECE

ilk oyuncu karsidakini bir nesneye ya da hayvana benzetir. Karsidaki oyuncu da ben-
zetildigi seyin son harfini kullanarak yeni bir seye benzetir. Ornegin ben seni KALEM’e ben-
zettim der. Kalemin son harfi olan ‘M’ harfi basta olmak lizere karsi oyuncu da yeni bir seye
benzetir. Ornegin ben de seni MASA’ya benzettim der. Diger oyuncu tikanana kadar oyun

devam eder. Bu oyun taraflardan birinin “G” harfi ile biten bir kelime séylemesi ile bitirile-

bilir. Hizli ve gesitli diisiinmeyi gelistiren bir oyundur.




® Okul Oncesi
ilkokul

M — Etkinlik
No.47

SANA NE LAZIM?

27

Oyun icin her bir oyuncunun 2 dakika siiredir vardir. ilk oyunu baslatan oyuncu bir
meslek secer ve sonrasinda “Sana ne lazim diye sorar?”. Ornegin, “Sen bir doktorsun, sana
ne lazim?”. Diger oyuncu bu soruya cevap verdiginde, “Baska ne lazim” diyerek oyun devam
ettirilir. Karsidaki oyuncunun 2 dakika boyunca “Baska ne lazim?” sorularina hizli cevap
vermesi gerekmektedir. 2 dakika dolmadan tikanip, cevap veremeyen kaybeder. Bir oyuncu

sorusunu bitirdikten sonra, sira diger oyuncuya geger ve o bir meslek secerek oyunu devam

ettirir. Oyunda ama¢ meslekleri tanitmaktir.




® Okul Oncesi
ilkokul

Etkinlik
No.48

Oyunculardan biri aklindan bir hayvan tutar. Diger oyuncular tutulan hayvana dair
sorular sorar. “Kag ayakhi?”, “Ne yer?”, “Nerede yasar?”, “Ne renktir?” gibi. Verilen cevap-
lara gore oyuncunun tuttugu hayvan tahmin edilmeye ¢alisilir. Oyun bu sekilde sira ile de-

vam eder. Oyunda amag hayvanlar tanitmakdtr.
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Etkinlik
No.49

Oyunculardan birisi, ya da anne-baba ¢ocuklara iki harfli bir hece verir. Ornegin “Pa”.
Cocuklarin kendilerine verilen 2 dakikalik siirede “Pa” ile baslayan 3 ya da 5 kelime bulmasi
beklenir. Pantolon, pazar, para, paga, palyago gibi. Hedeflenen kelime sayisini bulan ¢ocuk

bir puan kazanir. Oyunda amag kelime haznesini ve telaffuzu gelistirmektir.
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MASA TOPU

Oyuncular iki gruba ayrilir ve bir masanin etrafinda oturur. Her grubun oniine kendi
alanlarini belirlemek igin gizgi gizilir. Masanin ortasina bir pamuk yumagi konur. Baglama se-
siyle beraber oyuncular pamuk yumagini karsi tarafin alanina gondermek igin iiflerler. Belir-
lenen alana kadar liflenen her yumak igin 1 puan kazanilir. Toplam 5 puan alan takim oyunu

kazanir. Oyun gorsel-mekansal alanda planlama yapma, konsantre olma, hizli hareket etme

becerilerini gelistirir.
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HEYKELTRAS

27

Oyunculardan biri heykeltiras secilir. Heykeltiras ¢calismaya baslamadan 6nce farkl
uygulamalar ifade etmek istedigini séyler. Ornegin; “Heykellerin en sevimlisi, en mut-
lusunu, en korkuncunu yapmak isterim” der. Bunu soyledigi anda her oyuncu heykeltirasin
istedigi sekilde viicuduyla ve yiiziiyle bir ifade olusturur. (Sevimli, mutlu, girkin vb.) heykelt-
iras hangi ifadeyi begenirse o ifadeyi sergileyen oyuncu yeni heykeltiras olur. Oyun kon-

santre olma, yonergeleri takip edebilme, psikomotor gelisim hizi, kaba motor becerileri ve

duygulari ifade edebilme becerilerini gelistirir.
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\ DOKUN TAHMIN ET

Bir tepsi icinde evde bulunan nesneler konur. (Toka, para, sa¢ fir¢asi, clizdan vb.)
oyuncular bu nesneleri kisa siire gordiikten sonra tepsinin lizeri bir bezle ortiliir. Oyuncu-
lar sirasiyla nesnelere dokunarak dogru bir tahminde bulunmaya c¢alisirlar. Oyun dokunma

duyusunu kullanarak akil yiiriitme, kisa suireli ve aktif isleyen bellek alanlarini gelistirir.
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\; PET BARDAGA SEKTIRME

27

Oyuncularin oniine iki tane sehpa konur. Oyuncunun uzagindaki sehpaya bir adet
bardak konur. Oyuncu elindeki pinpon topunu 6niinde duran bos sehpaya degdirerek diger
sehpadaki bardagin icine atmaya calisir. Topu bardaga atan ilk oyuncu oyunu kazanir. Bu
oyun en az iki kisi yarisarak oynanabilecegi gibi siire tutarak sirayla da oynanabilir. En kisa

siirede tamamlayan oyunu kazanir.
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\ HAYDI! BENiM GiBi YURU
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Her bir ¢ocuktan bir taklit yiirliylisi yapmasi istenir. Yiiriylisii yapan ¢ocuk bu
yiriiylisii basarili bir sekilde yaparsa diger arkadaslarina alkislatilir. Cocuklardan asagidaki
yiriiyusleri taklit etmesini istenebilir. Yeni taklitler eklenebilir. Oyun gozlem ve bedeni daha

iyi kullanma becerilerini gelistiren bir oyundur.
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SICAK-SOGUK

Ovyuncular arasindan bir ebe secilir. Saklamak i¢in bir nesne segilir. Ebe oyun alaninin
disina gikartilip geride kalanlarla birlikte bu nesne saklanir. Ebenin gorevi bu nesneyi bul-
maktir. Ebeyi, diger ¢cocuklar nesneye yaklastiginda “sicak” nesneden uzaklastiginda ise
“soguk” diyerek yonlendirirler. Ebe nesneyi bulunca kendi istedigi birisini ebe secger. Ebeye
beli bir siire verilerek de oynanabilir. Biiyiik cocuklarda ayni anda saklanan nesnelerin sayisi

arttinllabilir. Oyun mesafe algisi, dikkat ve yonergeleri degerlendirip sonuca ulasma beceril-

erini gelistirir.
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\;YATTI KABAK, KALKTI PATLICAN
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Kalabalik grupla oynanan eglenceli bir oyundur. En az bes kisiyle oynanabilen bu
oyunda herkesin komik 6zel bir adi olur. Ornegin oyunculardan birinin adi kabak, ikincinin
patlican, lgiinciiniin havug, dordiinciin fasulye, besincinin salatalik olabilir. Diyelim ki
oyunu Kabak baslatti. Obiir oyuncular diziistii oturmus, baslarini yere dayamistir. Kabak
arkadaslarinin birinin 6rnegin patlicanin adini séyler. “Yatt kabak, kalkt patlican” der. Pat-
lican basini kaldirirken kabak basini yere dayar. Bu kez Patlican, “Yatht patlican, kalktr havug”

der. Gittikce oyun hizlanir. Oyun dikkat ve kaba motor becerilerini gelistirir.
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UCTU UCTU, KUS UCTU

g Etkinlik
No.57
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Bu oyun evlerde, siniflarda oynanabilen bir oyundur. Oyuncular halkalanip bir
masanin ¢evresinde otururlar. Oyunun ebesi segilir ve ebe tiim ¢ocuklarin karsisinda yer
alir. Ebe, “Ugtu uctu kus uctu!” diyerek parmagini havaya kaldirir. Ebe ugabilen bir sey soyle-
digi icin herkesin parmagini kaldirmasi gerekir. Ebe, bir de ugamayan bir sey 6rnegin tavugu
soyleyip, “Uctu uctu tavuk uctu!” diye bagirarak parmagini havaya kaldirir. Ancak tavuk ug-
madigi icin diger oyuncularin parmagini kaldirmamasi gerekir. Oyunda yanilip da parmagini

kaldiran oyuncu oyun disi kalir. Cocuga Neler Kazandirir: Dikkat becerisini gelistirir. Oyun

dikkat becerisini gelistirir.
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BOM-Fiz!

27

Oyuncular halka halinde dizilirler. iglerinden biri “1” diye saymaya baslar, yanindaki
oyuncu “2”, onun yanindaki “3” seklinde saymaya devam ederler. 5’e gelen oyuncu “BOM”
der. Oyun kurali geregi 5 ve 10’un katlarinda BOM denir. 6 sayisindan sonra ise 7’ye “Fiz”
denir. Kural geregi 7, 14, 21, 28 gibi 7’nin katlarinda “Fiz” denir. Ornegin, “1-2-3-4-BOM-
6-Fiz-8-9-BOM, 11, 12, 13, FiZ...” seklinde devam eder. Oyunda dikkat edilmesi gereken en
onemli nokta; 5 ve 7’nin ortak katlari olan sayilarda (yani 35, 70, 105 gibi) “BOM-Fiz” denil-
mesidir. “BOM”, “Fi2” veya “BOM-FiZ” demek yerine sayisinin kendisini sdyleyen oyuncu
yanar ve oyundan ¢ikar. Oyuna 1’den baslayarak 100 kadar devam edilebilir. istenilirse daha

yukari sayilara kadar oynanabilir. Oyun dikkat ve islem yapabilme becerilerini gelistirir.
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ARTAN BENZETMECE

— 4

Bu oyun, klasik benzetmece oyununun temel kurallarini igerir. Yani son harf ile oyun-
cular birbirini baska bir nesneye, isme veya hayvana benzetir. ilk oyunca seni “Oka benzet-
tim” derse diger oyuncu ok, “k” ile bittigi icin “k” ile baslayan bir sey seger ve rakibini ona
benzetir. “Ben de seni kediye” benzettim diyebilir. Diger oyuncu bu sefer rakibini kesinin
son harfi olan “i” ile bir seye benzetir. Artan benzetmece oyunundaki fark, oyuna en diisiik
harf sayisindaki kelime ile baslanmasidir. Mesela iki harfli ‘Ok’ kelimesinden basladik di-
yelim. Bir sonraki kelime ‘K’ harfi ile baslayacak ve li¢ harfli olacaktir. Mesela ‘Ko¢’ s6ylene-
bilir. Bu sefer de ‘C’ ile baslayacak dort harfli bir kelime sdylenmelidir. Mesela ‘Cira’ kelime-
sini soyleyebiliriz. Oyun, en fazla harfli kelimeye ulasincaya kadar devam eder. Yine klasik

benzetmece oyunundaki gibi sonu ‘G’ harfi ile biten kelime sdyleyen oyunu kazandig gibi

ulasilan harf sayisina uygun kelime bulamayan oyunu kaybeder. Oyun hizl ve gesitli diisiin-

meyi gelistirir.
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SESLI HARF DEGiSTIRMECE

_ 27

Bu oyunda giinliik hayatimizda kullanilan kelimelerdeki sesli harfler segilen baska bir
sesli harfle séylenmeye calisilir. Mesela, oyunculardan birinden haftanin giinlerini sadece
‘e’ sesli harfini kullanarak saymasi istenir. Dogru soyleyip soyleyemedigi kontrol edilir. Yani
oyuncunun Pazartesi kelimesini Pezertese, Sali’yi Sele, Carsamba’yl Cersembe gibi sdoylem-

esi gerekir. Bu oyunda yilin aylari, sebzeler veya baska kelime gruplari kullanilabilir. Oyun

hizli ve gesitli diisiinme becerilerini gelistirir.




